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Общая характеристика программы


Нормативные документы, обеспечивающие реализацию программы

1. Федеральный закон Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12.2012 № 273-ФЗ). 

2. Приказ Министерства просвещения РФ от 31 мая 2021 г. № 287 “Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования”

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 12 ноября 2021 г. № 819 "Об утверждении Порядка формирования федерального перечня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования" 
4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 23.12.2020 № 766 "О внесении изменений в федеральный перечень учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования организациями, осуществляющими образовательную деятельность, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 20 мая 2020 г. № 254" 
5. Учебный план МАОУ «СОШ №10» г. Кунгура   на 2022-2023 учебный год.

В данных документах учитываются основные идеи и положения Программы развития и формирования универсальных учебных действий для основного общего образования.
Данная программа рассчитана на 1 часа в неделю в течение четверти для учащихся 7 классов.

Современное общество уже давно вступило в эру информационных технологий. И в новом тысячелетии наиболее актуальным становится необходимость всестороннего использования компьютерных технологий в образовательном пространстве школы. Системное внедрение в работу новых информационных технологий открывает возможность качественного усовершенствования учебного процесса и позволяет вплотную подойти к разработке информационно-образовательной среды, обладающей высокой степенью эффективности обучения. 

Программа кружка «Видео мастерская» дает возможность увидеть и раскрыть в полной мере тот потенциал, который заложен в каждом ученике. Возможность съемки и видеомонтажа на компьютере помогает воплощать творческую энергию учащихся в конкретные видеофильмы. И, главное, показать публично результаты своей работы. Эта деятельность носит практический характер, имеет важное прикладное значение и для самих учащихся.

Программа кружка «Видео мастерская» предполагает:

1. Практическое приобретение учащимися навыков съемки и видеомонтажа как универсального способа освоения действительности и получения знаний.
2. Развитие творческих и исследовательских способностей учащихся, активизации личностной позиции учащегося в образовательном процессе.
3. Съемка и монтаж основных школьных мероприятий, а также помещение материала на школьный сайт.
Новизна данной программы состоит в том, что она даёт возможность получить навыки основ видеомонтажа, включая учащихся в систему средств массовой коммуникации школы.
Цель программы: достижение качественного уровня нравственной и  информационной  компетентностей личности  школьника, способной осознавать ответственность за свою деятельность в процессе изучения основ монтажа и создания собственных видеороликов, интервьюирования.
Задачи программы
Развивающая:

- развитие творческих способностей подростков;
Обучающая:
- формирование умений работать в различных программах обработки видео;

- овладение основными навыками режиссерского мастерства.

Воспитательная:

- формирование нравственных основ личности будущего режиссера.
Уровень развития современного общества предполагает использование новых педагогических технологий, формирующих творческую инициативу ученика, развивающих способность самостоятельного поиска необходимой информации. При реализации программы кружка «Видео мастерская» кардинально меняется система взаимоотношений между учителем и учеником. Из носителя и транслятора знаний учитель превращается в организатора деятельности, консультанта и коллегу. Таким образом, программа кружка «Видео мастерская» способствует превращению образовательного процесса в результативную созидательную творческую работу.

Формы работы –   теоретические, практические, индивидуальные и групповые занятия. Каждое занятие начинается с постановки задачи - характеристики образовательного продукта, который предстоит создать учащимся. 

Основным методом занятий в данном кружке является метод проектов. Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения практической работы на компьютере.

Планируемые результаты обучения - это помочь учащимся повысить свою компетентность в области создания собственных видеороликов, а также приобрести начальную профессиональную подготовку по данному направлению, что повысит их социальную адаптацию после окончания школы.

В рамках изучения программы учащиеся должны владеть следующими знаниями, умениями и способами деятельности:
· основными методами, этапами проектирования, создания видеоролика;

· способами эффективной работы в команде;

· опытом  коллективной разработки и публичного показа созданного проекта; 

· участием в жизни школы;
Формы проверки результатов освоения программы кружка включают в себя следующее:

· отчеты по практическим занятиям;

· оценку разработанных проектов и публичную защиту результатов. 

Условиями успешности обучения в рамках программы кружка являются:

· активность обучаемого;

· повышенная мотивация;

· связь обучения с жизнью школы;

· самостоятельность мышления;

· трансляция работ по школьному телевизору
Настоящая программа внеурочной деятельности рассчитана на одну четверть. Занятия проводятся по 1 часа в неделю. Общий объем 9 часов.
Предлагаемый курс обучения основам видеомонтажа адресован учащимся 7 классов, (по 1 четверти в каждом классе).
Творческие проекты кружка:
· Моя школа (выпуск видео журналов школьных событий) 

· Мой класс 

· Видео декада (применение видеофрагментов лекторской группой) 

· Видеоопыты 

· Фотоплэнер, подготовка к фотовыставкам по определенным темам,    например: 

· Наши таланты 

· Школьные смешинки

· Я и школа 

· Мои учителя 

· Создание фотослайдов картин художников родного края

· Стартует велосипед

· Наш ребенок

· Школа

· Отдых и путешествие

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

  Содержание курса кружка по видеомонтажу «Видео мастерская» для 7 классов представлено следующими разделами:

I. Введение. Основные понятия при работе с видеоинформацией(1 час)
Расчет затрат на создание видеофильмов в разных рекламных агентствах. Составление сметы на создание видеоролика. 

Структура видеоинформации. Представление об аналоговой форме записи видео фрагментов. Знакомство с правилами работы кружка. Формулировка целей и задач кружка. 
II. Работа в программе  Movie Maker(2 часов)
Знакомство с программой для создания видеороликов Movie Maker.  Основные приемы работы в Movie Maker. Структура окна программы. 

Создание и редактирование видеоролика. Настройка переходов между фрагментами, наложение звука, оформление. Сохранение мультимедийных клипов в компактных форматах. Участие в деятельности школы. Создание тематических видеороликов.
III. Работа в программе киностудия Windows (2 часов)
Знакомство с программой киностудия Windows. Сущность, назначение и возможности программы.  Структура окна. Режимы работы. Создание и сохранение проекта. Редактирование проекта. Захват видео с видеокамер и других внешних устройств захвата. Работа в программе. Редактирование видеофайлов. Экспорт видеороликов. Создание видеороликов  школьных мероприятий в киностудия Windows.
ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ:
Аппаратные средства:

· Компьютер

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура, мышь)

· Наушники

· Колонки

· Носители информации

Программные средства:

· Операционная система WINDOWS XP

· Программы для работы с видео Movie Maker и киностудия Windows
Тематическое планирование

	Тема(раздел)

/часы 
	Содержание

(контрольные элементы содержания)
	Содержание
воспитания

с учетом РПВ
	Планируемые результаты
	Приложение с КИМ

	
	
	
	личностные
	метапредметные
	предметные
	

	Введение. Основные понятия при работе с видеоинформацией
	Общие сведения о цифровом видео. Расчет затрат на создание видеофильмов в разных рекламных агентствах. История кино.
	Эстетическое воспитание. Формирования способности к эмоциональному восприятию киноиндустрии
	ответственное отношение к учению, готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

2)
осознанный выбор и построение дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений с учётом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развитие опыта участия в социально значимом труде;


	умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;


	1) осознание значения киноиндустрии для повседневной жизни человека;

2)представление об этапах ее развития, о её значимости для развития цивилизации;

3)
развитие умений работать видеопрограммами (анализировать, извлекать необходимую информацию), точно и грамотно выражать свои мысли с применением математической терминологии и символики, проводить классификации, логические обоснования;


	

	Работа в программе  Movie Maker
	Сущность и назначение, возможности программы Movie Maker. Методы захвата видео и настройки параметров видеозахвата. Форматы видеофайлов.

Состав окна программы Movie Maker. Запуск программы Movie Maker. Сохранение файла видеофрагмента.

Этапы монтажа фильма. Режимы разрезания и склеивания кадров видеоролика. Быстрый старт: монтаж простого фильма из статических изображений.

Использование плавных переходов между кадрами. Оформление: название, титры, добавление звука. Добавление комментариев. Наложение фоновой музыки.

Создание фонограммы видеофильма. Создание титров, используя статичные изображения. Установка баланса между оригинальным звуком видеофрагмента и дополнительным аудио треком. Создание видеороликов  школьных мероприятий в Movie Maker
	Интеллектуальное воспитание. Освоение базовых  знаний  программы
	
	
	
	

	Работа в программе киностудия Windows
	Особенности и возможности программы. Рабочее окно. Меню, строка состояния и информационная панель. Настройка характеристик. Импорт изображений.
Способы преобразования форматов файлов.Функция - автоматическое создание фильма.

Захват видеоматериала.
Разработка сценария фильма. Упорядочение эпизодов. Редактирование и коррекция изображения.

Корректировка баланса цвета.
Эффекты. Наложение сложных эффектов в реальном времени. Фильтры.
Работа с текстом. Создание заголовков. Создание титров.
Создание фоновых изображений. Создание эффектов переходов. Создание анимированного меню.

Создание звуковых эффектов. Наложение и редактирование звука. Вывод фильма. Сохранение проекта.
Создание видеороликов  школьных мероприятий в 
	Эстетическое воспитание. Формирования способности к эмоциональному восприятию через создание творческого проекта
	
	
	
	

	Подготовка творческого проекта
	Подготовка проектов по разным направлениям
	Трудовое воспитание. Использование математических знаний для решения практических задач
	
	
	
	

	Защита творческого проекта
	Яркий информационный видеоролик
	Нравственное воспитание через защиту своего проекта
	
	
	
	


Календарно-поурочное планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Формируемые УУД
	Дата проведения

	
	
	
	План
	Факт

	1. 
	Урок 1. Основные понятия при работе с видеоинформацией
	Общие сведения о цифровом видео
	
	

	2. 
	Урок 2.Возможности программы Movie Maker
	Сущность и назначение, возможности программы Movie Maker. Методы захвата видео и настройки параметров видеозахвата.
	
	

	3. 
	Урок 3.Состав окна программы Movie Maker.
	Использование плавных переходов между кадрами. 
	
	

	4. 
	Урок 4.Оформление: название, титры, добавление звука.
	Оформление: название, титры, добавление звука
	
	

	5. 
	Урок 5.Особенности и возможности программы.
	Создание фонограммы видеофильма. Создание титров, используя статичные изображения
	
	

	6. 
	Урок 6.Разработка сценария фильма. Упорядочение эпизодов. 
	Разработка сценария фильма. Упорядочение эпизодов. Редактирование и коррекция изображения.


	
	

	7. 
	Урок 7.Эффекты. Переходы. Анимация
	Создание видеороликов  школьных мероприятий в
	
	

	8. 
	Урок 8.Подготовка творческого проекта
	
	
	

	9. 
	Урок 9. Защита проекта
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