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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа кружка по  информационным и мультимедийным технологиям для 5 классов разработана на основе:

· федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089;
· федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих программы общего образования;
· требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта;
В современном мире умение представить себя и свою работу очень важно, поэтому программа данного факультатива отражает потребности учащихся и школы.
Мультимедиа технологии – это способ ярко, эффективно и понятно рассказать о сложных процессах и продуктах, привлечь внимание и произвести нужное впечатление.
Главная задача продуктов мультимедиа – удивить слушателя, заинтересовать его, вызвать нужную эмоцию и донести главные мысли до слушателя.
Решение задачи предполагает:
· помощь в обработке рисунков;
· помощь в постановке целей презентации;
· проработку плана презентации, её логической схемы;
· стилевое решение презентации;
· дизайн слайдов презентации;
· создание  видеороликов;
· озвучивание презентации;
· сборку презентации;
· помощь в создании домашних слайд – фильмов.
Программа  реализуется в течение 1 года. Общий объем программы – 105 часов (3 часа в неделю). Программа имеет практическую направленность.
Цель программы: формирование у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.
Задачи:
Образовательные:
· 1.     Научить учащихся создавать обрабатывать информацию с использованием мультимедиа технологий
· 2.     Включение учащихся в практическую исследовательскую деятельность
· 3.     Развитие мотивации к сбору информации.
· 4.     Научить учащихся пользованию Интернетом.
       Воспитательные:
· 1.     Формирование потребности в саморазвитии.
· 2.     Формирование активной жизненной позиции.
· 3.     Развитие культуры общения.
· 4.     Развитие навыков сотрудничества.
               Развивающие:
· 1.     Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.
· 2.     Развитие чувства прекрасного.
· 3.     Развитие у учащихся навыков критического мышления.
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ
Учащиеся должны знать:
· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

· особенности растровой графики;

· графические объекты-примитивы;

· основные правила съемки видеоматериалов и монтажа фильма;

· технологию создания и редактирования графических объектов;

· назначение и функциональные возможности PowerPoint;

· объекты и инструменты PowerPoint;

· этапы создания презентации;

· основные правила фото и видеосъёмки;
· правилами подбора сюжетов к теме;
· основные правила работы с графическими редакторами  Microsoft Office Picture Manager и ФотоДекор, Фото – Эдитор и др.
· технологию работы с каждым объектом презентации.

Учащиеся должны уметь:
· создавать и редактировать любой графический объект;
· осуществлять действия с фрагментом и с рисунком в целом.
· создать слайд;
· изменить настройки слайда;
· создать анимацию текста, изображения;
· вставить в презентацию звук и видеоклип;
· создать презентацию из нескольких слайдов;
· создавать и редактировать фильмы с помощью программы Windows - Movie Maker.
В конце обучения – конкурс презентаций (видеороликов),  защита творческих работ с использованием мультимедиа технологий.

ПРЕДМЕТНОН СОДЕРЖАНИЕ

Модуль 1. Создание презентаций в среде PowerPoint
Возможности и область использования приложения PowerPoint. Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Технология создания презентации. Вставка звука и видеоклипов в презентацию. Настройка анимации. Создание нескольких слайдов согласно сценарию.
Модуль 2. Создание фильмов с помощью киностудии Windows Live
Создание и редактирование фильмов с помощью программы Windows - Movie Maker. Основные сведения о сборниках, проектах и фильмах. Основные правила съемки видеоматериалов и монтажа фильма. Импорт материалов. Монтаж и сохранение проекта. Эффекты проекта. Уровень звука.

Модуль 3. Создание цифровых фотографий.
 Создание и редактирование цифровых фотографий с помощью графических редакторов  Microsoft Office Picture Manager и ФотоДекор, Фото – Эдитор и др. Основы кадрирования и композиции. Создание фотоколлажа. 
Тематическое планирование

	№ 
	Тема
	Дата проведения

	Модуль 1. Создание презентаций в среде PowerPoint

	1
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности в кабинете информатики
	

	2
	Основы работы на ПК.
	

	3
	Мультимедиа технологии. Что такое презентация
	

	4
	Мультимедиа технологии. Что такое презентация
	

	5
	Понятие презентации и компьютерной презентации, их назначение
	

	6
	Обзор программных и технических средств создания и демонстрации презентаций.
	

	7
	Обзор программных и технических средств создания и демонстрации презентаций.
	

	8
	Создание презентации с помощью мастера автосодержания и шаблонов оформления.
	

	9
	Создание презентации с помощью мастера автосодержания и шаблонов оформления.
	

	10
	Открытие презентации и сохранения ее в различных форматах
	

	11
	Создадим презентацию, напишем рассказ.
	

	12
	Создадим презентацию, напишем рассказ.
	

	13
	Вставка текста на слайд
	

	14
	Наведём красоту и порядок.
	

	15
	Требования к тексту и заголовкам
	

	16
	Как привлечь внимание. Рисунки на слайдах
	

	17
	Как привлечь внимание. Рисунки на слайдах
	

	18
	Рамки и рамочки.
	

	19
	Форматирование и сжатие рисунков
	

	20
	Использование анимации на слайдах презентации
	

	21
	Использование анимации на слайдах презентации
	

	22
	Как не заблудиться. Гиперссылки на слайдах
	

	23
	Как не заблудиться. Гиперссылки на слайдах
	

	24
	Слайд - фильм.
	

	25
	Смена слайдов по времени
	

	26
	Музыкальное сопровождение презентации
	

	27
	Принципы стилевого оформления презентаций.
	

	28
	Основные принципы дизайна слайдов.
	

	29
	Настройка показа презентации
	

	30
	Доработка презентаций
	

	31
	Доработка презентаций
	

	32
	Доработка презентаций
	

	33
	Итоговая работа. Презентация своими руками
	

	34
	Обработка рисунков для презентаций
	

	35
	Обработка рисунков для презентаций
	

	36
	Праздничная презентация. Работа над проектом
	

	37
	Праздничная презентация. Работа над проектом
	

	38
	Праздничная презентация. Работа над проектом
	

	39
	Презентация проекта
	

	Модуль 2. Создание фильмов с помощью киностудии Windows Live

	40
	Как создать фильм, какие программы.
	

	41
	Что такое Windows Live
	

	42
	Изучение интерфейса программы Windows Live
	

	43
	Изучение интерфейса программы Windows Live 
	

	44
	Функции и параметры Windows Live
	

	45
	Функции и параметры Windows Live
	

	46
	Создание фильмов. Сценарий и монтаж
	

	47
	Создание фильмов. Сценарий и монтаж
	

	48
	Создание фильмов. Сценарий.
	

	49
	Создание фильмов. Монтаж.
	

	50
	Создание фильмов. Монтаж.
	

	51
	Создание фильмов. Текстовое сопровождение
	

	52
	Создание фильмов. Кино
	

	53
	Создание фильмов. Музыка
	

	54
	Создание фильмов.
	

	55
	Создание фильмов.
	

	56
	Кинозачёт.
	

	57
	Кинозачёт
	

	58
	Защита проекта
	

	59
	Дополнительный материал.
	

	60
	Зрительные иллюзии
	

	61
	Зрительные иллюзии
	

	62
	Зрительные иллюзии
	

	63
	Зрительные иллюзии
	

	64
	Зрительные иллюзии
	

	65
	Зрительные иллюзии
	

	Модуль 3. Создание цифровых фотографий.

	66
	Фотография как увлечение
	

	67
	Фотография как увлечение
	

	68
	Основные термины фотографии
	

	69
	История возникновения и развития фотографии
	

	70
	Что такое композиция
	

	71
	Что такое композиция
	

	72
	Особенности съемки природы, времен года.
	

	73
	Цифровая фотография: преимущества и недостатки.
	

	74
	Фото «пейзаж»
	

	75
	Фото «пейзаж»
	

	76
	Фотоколлаж «пейзаж»
	

	77
	Фотоколлаж «пейзаж»
	

	78
	Конкурс «Мой мир. Мой взгляд».
	

	79
	Мои самые лучшие фотографии из семейного альбома
	

	80
	Фотоколлаж «Моя семья»
	

	81
	Установка цвета и света
	

	82
	Фоторепортаж к выпуску школьных новостей.
	

	83
	Фотовспышки
	

	84
	Фотография сегодня 
	

	85
	Мы на фотографии
	

	86
	Определение экспозиции. Композиция. Ракурс
	

	87
	Особенности портретной съемки
	

	88
	Особенности портретной съемки
	

	89
	Групповой портрет
	

	90
	Групповой портрет
	

	91
	Весенний пейзаж
	

	92
	 Фотонатюрморт
	

	93
	Фотонатюрморт
	

	94
	Текстовые и графические редакторы
	

	95
	Microsoft Office Picture Manager, обработка фотографий
	

	96
	Microsoft Office Picture Manager, обработка фотографий
	

	97
	ФотоДекор, ФотоЭдитор
	

	98
	Монтаж и улучшение изображений
	

	99
	Монтаж и улучшение изображений
	

	10
	Репортаж.
	

	101
	Репортаж.
	

	102
	Спортивный фотожанр
	

	103
	Съемка  в движении
	

	104
	Подготовка к школьной выставке
	

	105
	Оформление школьной выставки
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     Интернет ресурсы:

1. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках

2. http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия.

3. http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника».
4. http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
5. http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять

6. http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок»

7. http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений 
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